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คอมพวิเตอร์เทคโนโลยี
จากอดตี ถงึปัจจุบัน สู่อนาคต

001272 คอมพวิเตอร์สารสนเทศขัน้พืน้ฐาน
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จุดประสงค์การเรียนรู้

• บอกความหมายและลกัษณะส าคญัของคอมพิวเตอร์ได้

• เข้าใจถงึวิวฒันาการของคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีท่ีเก่ียวข้องได้

• แบง่แยกประเภทของคอมพิวเตอร์ และบง่บอกลกัษณะส าคญัของการ
ท างานของคอมพิวเตอร์ได้

• ตระหนกัได้ถึงความส าคญัของการพฒันาและแนวโน้มด้าน
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีในอนาคต
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หัวข้อการเรียนรู้

• ความหมายของ คอมพิวเตอร์
• วิวฒันาการของเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์
• การจดัประเภทของคอมพิวเตอร์
• เทคโนโลยใีนปัจจุบนัซ่ึงจะเป็นรากฐานสู่เทคโนโลยใีนอนาคต
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คอมพิวเตอร์คืออะไร?

• Computer มีรากศพัท์จากภาษาลาตินวา่ “Computare” ซึง่หมายถงึ การนับ การ
ค านวณ

• ในเบือ้งต้น คอมพิวเตอร์ถกูพฒันาขึน้เพ่ือเป็นอปุกรณ์ที่ใช้สนบัสนนุการค านวณทาง
คณิตศาสตร์ที่มีความซบัซ้อน และเกินความสามารถของมนษุย์ที่จะค านวณได้ใน
เวลาที่ก าหนด คอมพิวเตอร์ในยคุแรกๆ จงึเป็นเหมือนเคร่ืองชว่ยค านวณ

• ในปัจจบุนับทบาทของคอมพิวเตอร์มีมากกวา่การเป็นเคร่ืองค านวณ ตวัอยา่งเชน่ 
การจดัการข้อมลู กระประมวลผลสารสนเทศ การจดัท าสื่อผสม การแลกเปลี่ยน
ข้อมลูขา่วสาร หรือ การเป็นตวัควบคมุเคร่ืองจกัร เป็นต้น 

• ค านิยามจาก Wikipedia กลา่ววา่ “A computer is a programmable machine that 
receives input, stores and manipulates data, and provides output in a useful 
format.”
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คณุลกัษณะส าคญัของคอมพิวเตอร์?

• มีความเร็วในการประมวลผลสูง (Speed)

• มีการท างานที่ถูกต้องเช่ือถือได้ (Reliability)

• มีความถูกต้องแม่นย า (Accurate)

• จัดเก็บข้อมูลได้มาก (Storage capacity)

• สามารถย้ายข้อมูลจากที่หน่ึงไปยังอีกที่หน่ึงได้อย่างรวดเร็ว 
(Transferring Information)
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โครงสร้างหลักของเคร่ืองคอมพวิเตอร์

อุปกรณ์น าข้อมูลเข้า
INPUT Device

อุปกรณ์น าข้อมูล
ออก

OUTPUT Device

หน่วยความจ ารอง
Storage

หน่วยความจ าหลัก
Memory

หน่วยประมวลผลกลาง
CPU

สว่นควบคมุ
Control Unit

ส่วนค านวณทาง
คณิตศาสตร์และ
ตรรกศาสตร์ 

ALU

สว่นน าข้อมลู
เข้า INPUT

หนว่ย
ประมวลผล 

PROCESSOR

สว่นแสดงผล
ข้อมลูออก 
OUTPUT

หนว่ยความจ า
MEMORY
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วิวฒันาการของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์

• ประวตัิความเป็นมาของคอมพิวเตอร์

• ยคุของคอมพวิเตอร์
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เร่ิมแรก: ก่อนคริสตกาล

• 3500 ปีก่อน ค.ศ. ชาวบาบิโลเนียน
บนัทกึข้อมลูตวัเลขเป็นตาราง 
(Cuneiform Tablet) ไว้บนพืน้ดิน

• 3000 ปีก่อน ค.ศ. ชาวจีนประดิษฐ์
ลูกคดิ (Abacus) ขึน้เพ่ือช่วยในการ
ค านวณ บวก ลบ คณู หาร
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เร่ิมแรก: การประดิษฐ์เคร่ืองช่วยคิด
• ค.ศ. 1617 - จอหน์ เนเปียร์ (John Napier) 

นกัคณิตศาสตร์ชาวสก็อตได้ประดิษฐ์
เคร่ืองมือช่วยในการคณู หาร และการถอด
กรณฑ์แบบง่าย ซึง่มีช่ือเรียกว่า Napier’s 
Bones

• ค.ศ.1642 -  เบลส์ ปาสคาล (Blaise
Pascal) นกัปรัชญาและนกัคณิตศาสตร์
ชาวฝร่ังเศลได้ประดิษฐ์ เคร่ืองบวกเลข ท่ี
สร้างจากฟันเฟือง 8 ตวั

• ค.ศ.1673 - กอทฟริต ฟอน ลิปนิช 
(Gottfried Von Leibniz) นกัคณิตศาสตร์
ชาวเยอรมนัได้ประดิษฐ์ เคร่ืองที่สามารถ
คณูและหารได้ มีช่ือว่า Stepped 
Reckoner
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เร่ิมแรก: การป้อนรหสัลายผ้า

• ค.ศ.1745 - โจเซฟ แมร่ี แจคคาร์ด 
(Joseph Marie Jacquard) นกัคิด
ชาวฝร่ังเศลได้ประดษิฐ์เคร่ืองทอผ้า 
ท่ีผู้ใช้สามรถป้อนค าสัง่ควบคมุการ
ท างานของการผลิตลายผ้าแบบตา่งๆ  
ผ่าน บัตรเจาะรู (Punched Card)
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ชาร์ล แบบเบจ: บดิาแห่งคอมพวิเตอร์

• ค.ศ. 1801 ชาร์ล แบบเบจ (Charles 
Babbage) นกัคณิตศาสตร์ชาวองักฤษ 
สร้าง เคร่ืองหาผลต่าง (Difference 
Engine )เป็นเคร่ืองค านวณเชิงกลที่
ท างานด้วยแรงดนัไอน า้  

• ต่อมาเขาได้พฒันาตวัแบบ เคร่ืองเชงิ
วเิคราะห์ (Analytical Machine) เพื่อ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ซบัซ้อน การ
ออกแบบของเขามีการใช้หน่วยความจ า 
หน่วยคณิตศาสตร์  และมีหน่วยเก็บ
ค าสัง่
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เอดา ออกสุตา ไบรอน: โปรแกรมเมอร์คนแรกของโลก

• เอดา ออกสุตา ไบรอน (Ada Augusta 
Byron) เป็นนกัคณิตศาสตร์ท่ีสามารถ
เข้าใจ และร่วมพฒันาผลงานของ แบบ
เบจ ในการเขียนค าสัง่เพ่ือให้ เคร่ืองเชิง
วิเคราะห์ นัน้แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ได้ จึงได้รับยกย่องวา่เป็น 
โปรแกรมเมอร์คนแรกของโลก

12
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เฮอร์แมน ฮอลเลอร์ริท กบั เคร่ือง Tabulator

• ค.ศ. 1887 เฮอร์แมน ฮอลเลอร์ริท 
(Herman Hollerith) ชาวอเมริกนัได้
พฒันา เคร่ืองอ่านบัตรคอลัมน์ 
(Tabulator) ซึง่ใช้บนัทกึข้อมลูการ
ส ารวจส ามะโนประชากรของ
สหรัฐอเมริกา และได้เปิดบริษัท 
Computing Tabulating Recording 
(CTR) เพื่อจ าหนา่ยเคร่ืองอ่านบตัร

• ต่อมาบริษัท CTR ได้รวมกบับริษัทอื่น  
และกลายเป็นบริษัท ไอบเีอม็  
(International  Business Machine: 
IBM)

13
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Punch Card ในสมยัแรก
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เคร่ือง Mark I

• ค.ศ.1944 - โฮเวิร์ด ไอค์เคน (Howard 
Aiken) นกัศกึษาป.เอก ม. ฮาร์วาร์ด 
ร่วมกบัวิศวกรของ ไอบีเอ็ม สร้างเคร่ือง
ค านวณจากแนวคิดของแบบเบจได้
ส าเร็จ ใช้พลงังานไฟฟ้า และอปุกรณ์ 
Relay

• เคร่ืองมีชื่อวา่ Automatic Sequence 
Controlled Calculator หรือ อีกช่ือวา่ 
เคร่ือง Mark I ซึง่ถือเป็น เคร่ืองดิจิตอล
คอมพิวเตอร์ที่ท างานกึ่งอิเลคทรอนิกส์ 
และจดัเป็น เคร่ืองค านวณแบบอตัโนมตัิ
เคร่ืองแรกของโลก

15
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เคร่ือง Mark I
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เคร่ือง EDVAC และ EDSAC

• ค.ศ.1945 - ดร.จอห์น ฟอน นิวแมนน์ (Dr. 
John Von Neuman) ได้สร้างเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ที่สามารถเก็บค าสัง่การปฏิบตัิงาน
ทัง้หมดไว้ภายในเคร่ืองได้ เคร่ืองนีม้ีช่ือเรียกวา่
EDVAC (Electronic Discrete Variable 
Automatic Computer) 

• ในเวลาใกล้เคียงกนัที่ ม.เคมบริดจ์ ประเทศ
องักฤษได้สร้างเคร่ืองท่ีมีลกัษณะคล้ายกบั 
เคร่ือง EDVAC มีช่ือว่า EDSAC (Electro 
Delayed Storage Automatic Computer) ซึง่
อาจถือได้วา่ทัง้สองเคร่ืองเป็น “คอมพิวเตอร์
เคร่ืองแรกของโลก”

17
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เคร่ือง ENIAC

• ค.ศ. 1937 ศาสตราจารย์ จอห์น อตานาซอฟ 
(John Atanasoft) ได้สร้างเคร่ือง ABC ซึง่เป็น
เคร่ืองค านวณอิเลคโทรนิกส์ใช้แก้สมการหลาย
ชัน้โดยใช้ หลอดสูญญากาศ (vacuum tube) 

• ค.ศ.1946 ศาสตราจารย์จอห์น มอชลี่ (John 
Mauchly) แห่ง ม.เพนซิลเวเนีย ได้ศกึษาเคร่ือง 
ABC และพฒันาเคร่ืองคอมพิวเตอร์
อิเลค็โทรนิกส์อเนกประสงค์ โดยร่วมมือกบั
นกัศกึษาช่ือ  เจ เพรสเพอร์  เอคเคิร์ท (J. 
Presper Eckert) สร้างคอมพิวเตอร์ที่ใช้หลอด
สญูญากาศ ช่ือ ENIAC (Electronic  
Numerical  Integrator and  Computer)

18
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เคร่ือง UNIVAC

• ในปีเดียวกนั มอชลี่ และแอคเคิร์ท ได้
พฒันาเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีช่ือว่า 
UNIVAC (Universal Automatic 
Computer) ท่ีมีความสามารถในการ
ประมวลผล  และเก็บบนัทกึข้อมลูเพ่ือ
น ามาใช้ในงานส ามะโนครัวประชากร
สหรัฐอเมริกา 

• ค.ศ. 1954 UNIVAC ได้ถกูน ามาใช้งาน
ทางด้านธรุกิจ นับเป็นการใช้งานด้าน
ธุรกจิเป็นครัง้แรก

19
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ค าถาม: ใครคือผู้ประดษิฐ์คอมพวิเตอร์คนแรก?

จากทัง้หมดท่ีกลา่วมา จะเห็นวา่ค าถามข้างบนนัน้ เป็นค าถามท่ีหาค าตอบ
ได้ยาก วา่ใคร คือ ผู้ประดษิฐ์คอมพิวเตอร์คนแรก

• จอห์น อตานาซอฟ ได้รับการประกาศให้เป็น ผู้ประดิษฐ์ดิจิทลั
คอมพิวเตอร์อิเลก็โทรนิกส์เคร่ืองแรกของโลก อยา่งเป็นทางการในปี 
1972

• จอห์น ฟอน นิวแมนน์ ได้รับการยกย่องให้เป็นบดิาคอมพิวเตอร์คนท่ี 
2 เน่ืองจาก เขาได้เสนอโครงสร้างของเคร่ืองซึง่เป็นรากฐานการท างาน
ของคอมพิวเตอร์ในปัจจบุนั
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ยคุของคอมพิวเตอร์

• ยคุท่ีหนึง่ (1951 – 1958)

• ยคุท่ีสอง (1959 – 1964)

• ยคุท่ีสาม (1965 – 1971)

• ยคุท่ีสี่ (1971 – 1980)

• ยคุท่ีห้า (1980 – ปัจจบุนั)

21
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ยคุท่ีหนึง่ (1951-1958) ยคุของหลอดสญูญากาศ

• ลักษณะของเคร่ือง: คอมพวิเตอร์มีขนาดใหญ่ ใช้
ไฟฟ้าแรงสูง

• วัสดุที่ใช้สร้าง: วงจรอเิลคทรอนิคส์ และหลอด
สูญญากาศ

• ความเร็วในการท างาน: วินาที
• ส่ือข้อมูล: บัตรเจาะรู
• ภาษาคอมพวิเตอร์ที่ใช้: ภาษาเคร่ือง (Machine Language)
• ตัวอย่างเคร่ือง: UNIVACI, IBM650, NCR102

22
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ยคุท่ีสอง (1959–1964) ยคุของทรานซิสเตอร์

• ลักษณะของเคร่ือง: มีขนาดเลก็ มีความร้อนน้อย และราคาถูก
• วัสดุที่ใช้สร้าง: ใช้ทรานซสิเตอร์แทนหลอดสูญญากาศ และ

ใช้วงแหวนแม่เหล็ก (Magnetic Core) เป็น
หน่วยความจ าภายใน

• ความเร็วในการท างาน:  millisecond หรือ หน่ึงในพนัของวนิาที
• ส่ือข้อมูล: บัตรเจาะรูและเทปแม่เหลก็เป็นส่วนใหญ่
• ภาษาคอมพวิเตอร์ที่ใช้:ภาษาสัญลักษณ์ (Symbolic Language) 

ภาษาแอสเซมบลี (Assembly) 
ภาษาฟอร์แทรน (Fortran)

• ตัวอย่างเคร่ือง: IBM1620, IBM1401, CDC1604, Honeywell 200 
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ยคุท่ีสาม (1965–1971) ยคุของแผงวงจรรวม

• ลักษณะของเคร่ือง: มีขนาดเล็กลงกว่าเดมิ ความเร็วเพิ่มขึน้ และใช้
ความร้อนน้อย

• วัสดุที่ใช้สร้าง: ใช้ IC (Integrated Circuit) ซึ่งสามารถท างานได้
เท่ากับทรานซสิเตอร์หลายร้อยตัว จงึมีขนาดเล็ก

• ความเร็วในการท างาน:  microsecond หรือ หน่ึงในล้านของวนิาที

• ส่ือข้อมูล: บัตรเจาะรู เทปแม่เหลก็ และจานแม่เหลก็

• ภาษาคอมพวิเตอร์ที่ใช้:  ภาษาโคบอล (COBOL) และพีแอลวัน (PL/I)

• ตัวอย่างเคร่ือง: IBM360, CDC3300, NCR395

24
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ยคุท่ีสี่ (1971-1980) ยคุของแผงวงจรขนาดใหญ่
• ลักษณะของเคร่ือง: คอมพวิเตอร์มีขนาดเล็กหรือเรียกว่า  

ไมโครคอมพวิเตอร์ ท างานเร็ว ไม่ร้อน และมี
ประสทิธิภาพสูง

• วัสดุที่ใช้สร้าง: ใช้วงจรรวมขนาดใหญ่ (LSI-Large Scale 
Integrated Circuit)

• ความเร็วในการท างาน: nanosecondหรือ หน่ึงในพนัล้านของวนิาที 
• ส่ือข้อมูล: เทปแม่เหล็กและ จานแม่เหล็ก เป็นส่วนใหญ่ 

โดยมีการลดจ านวนการใช้บัตรเจาะรู
• ภาษาคอมพวิเตอร์ที่ใช้: ภาษาเบสิค, ปาสคาล, ซี
• ตัวอย่างเคร่ือง: IBM 370, IBM 3033, CDC 7600, 

IBM PC (XT และ AT), UNIVAC 9700
25
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ยคุท่ีห้า (1980+) ยคุปัจจบุนั
• ลักษณะของเคร่ือง: คอมพวิเตอร์ขนาดเล็ก ท างานเร็วและมี

ประสทิธิภาพ สูง
• วัสดุที่ใช้สร้าง: ใช้วงจรรวมขนาดใหญ่มาก (VLSI-Very Large 

Scale Integrated Circuit) และมีหน่วยความจ าภาย
หลักและ หน่วยความจ ารองที่มีขนาดใหญ่

• ความเร็วในการท างาน: picosecond หรือ หน่ึงในล้านล้านของวนิาที
• ส่ือข้อมูล: เทปแม่เหล็กและ จานแม่เหล็ก เป็นส่วนใหญ่
• ภาษาคอมพวิเตอร์ที่ใช้: ภาษาเชงิวัตถุ (Object-Oriented) เช่น C++, Java, 

Visual programming
• ตัวอย่างเคร่ือง: PC desktop และ notebook ในปัจจุบัน

26
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การจ าแนกประเภทของเคร่ืองคอมพวิเตอร์

• จ าแนกตามขนาด (Scale)
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การจ าแนกคอมพวิเตอร์ตามขนาด (Scale)

• ซปุเปอรค์อมพิวเตอร ์(Supercomputer) 

• เมนเฟรมคอมพิวเตอร ์(Mainframe)

• มินิคอมพิวเตอร ์(Minicomputer)

• คอมพิวเตอรส์ว่นบคุคล (Personal Computer)

• พีดีเอ (PDA – Personal Digital Assistant)

• คอมพิวเตอรแ์บบฝัง (Embedded computers)
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ซุปเปอร์คอมพวิเตอร์ (Supercomputer)

• เป็นคอมพิวเตอร์ท่ีมีขนาดใหญ่ท่ีสดุ ท างานได้รวดเร็วและมีประสิทธิภาพสงูที่สดุ 

• เหมาะกบังานท่ีมีความซบัซ้อนในการค านวณท่ีสงูมาก เช่น งานจ าลองสภาพภมิูอากาศ 
การทดลองทางวิทาศาสตร์ท่ีสบัซ้อน เป็นต้น 

• ประสิทธิภาพการท างานจะวดัเป็นหนว่ย ฟลอป (Flops: FLoating point Operations 

Per Second) 

– Flops – จ านวนครัง้ของการด าเนินการกบัตวัเลขระดบัทศนิยมต่อหนึ่งวินาที
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ซุปเปอร์คอมพวิเตอร์
• IBM Roadrunner ซเูปอร์คอมพิวเตอร์ท่ีเร็วท่ีสดุในโลกปี 2008
• เป็นของ U.S. Department of Energy (DOE)
• ความเร็วประมาณ 1.456 peta flops (peta = 1015 พนัล้านล้าน!)

– จ านวน CPU ท่ีใช้
• 12,960 IBM PowerXCell 8i CPUs, 
• 6,480 AMD Opteron dual-core processors
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ใช้ซุปเปอร์คอมพวิเตอร์ในงานสร้างสภาวะ
จ าลอง (simulation)
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เมนเฟรมคอมพวิเตอร์ (Mainframe)

• เป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีขนาดใหญ่และประสทิธิภาพรองลงมา 

• เป็นท่ีนิยมน ามาใช้ตามองค์กรขนาดใหญ่เช่น ธนาคาร หรือ หน่วยงาน
ขนาดใหญ่ หรือ website ท่ีมีผู้ใช้มาก
– มกัน ามาใช้ในงานท่ีมีการประมวลผลข้อมลูจ านวนมาก 

– มกัใช้กบังานที่มีผู้ใช้หลายคน (Multi-users)
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เมนเฟรมคอมพวิเตอร์ (Mainframe)

• โดยทัว่ไปแล้วระบบการท างานของเคร่ืองประกอบด้วย
– เคร่ืองโฮส (Host processor)  เป็นเคร่ืองหลกัท่ีมีหน้าท่ีเป็นศนูย์กลางการ
ประมวลผลตา่ง ๆ

– เคร่ืองสว่นหน้า (Front-End processor) มีหน้าท่ีควบคมุเก่ียวกบัการติดตอ่
กบัผู้ใช้งาน ในด้านการรับค าสัง่และการแสดงผล 

– ผู้ใช้จะท างานผ่านอปุกรณ์ท่ีเรียกวา่ เทอร์มินลัระยะไกล (Remote 
Terminal) เพ่ือติดต่อกบัเคร่ืองสว่นหน้า และติดตอ่ผ่านไปยงัเคร่ืองโฮส
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เมนเฟรมคอมพวิเตอร์ (Mainframe)
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มินิคอมพวิเตอร์ (Minicomputer) 

• เป็นเคร่ืองที่มีสถาปัตยกรรมคล้ายกบัเคร่ืองแบบเมนเฟรมแตมี่ขนาดเลก็ และราคาถกูกว่า 
สามารถน ามาใช้งานแบบมลัติโปรแกรมม่ิงได้เช่นเดียวกบัเมนเฟรม (รันโปรแกรมมากกว่าหนึง่
โปรแกรมได้ในขณะใดขณะหนึง่) แต่ประสิทธิภาพจะต ่ากว่า
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คอมพวิเตอร์ส่วนบุคคล (Personal Computer: PC)

• PC เป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์แบบมีผู้ใช้คนเดียว และจะถกูควบคมุโดย
ผู้ใช้โดยตรง 

• มีราคาถกู 
• มกัน ามาใช้ในงานส านกังาน หรือใช้ในบ้าน
• มีหลายลกัษณะ

– Workstation
– Microcomputer
– Notebook, Netbook
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เวิร์คเตชัน (Workstation) 

• Workstation คือ PC ท่ีมีประสทิธิภาพสงูบางครัง้ถกูเรียกวา่ Super-microcomputer 
• มกัน ามาใช้ในงานออกแบบด้าน วิศวกรรม สถาปัตยกรรม ออกแบบกราฟฟิกส์ 

ตดัต่อ VDO หรือ ท า Animation เป็นต้น
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ไมโครคอมพวิเตอร์ (Microcomputer) 

• ไมโครคอมพิวเตอร์เป็นคอมพิวเตอร์ขนาดเลก็ เหมาะส าหรับงานประมวลผลทัว่ไป 
เช่น การพิมพ์เอกสาร การประมวลผลเอกสาร การเก็บข้อมลูขนาดเลก็ เป็นต้น

ไมโครคอมพวิเตอร์
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Notebook และ Netbook

• Notebook เป็นเคร่ือง PC ท่ีมีขนาดเลก็สามารถพกพาไปใช้งานยงัท่ีตา่งๆ ได้
สะดวก

• Netbook หรือ บางทีเรียกวา่ Mini-notebook มีขนาดเลก็ ความสามารถในการ
ประมวลผลไมส่งูนกั เหมาะกบังานประมวลผลทัว่ไปและเข้าถงึอนิเตอร์เน็ต

โน้ตบุค

Netbook
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พีดีเอ (PDA – Personal Digital Assistant) 

• เป็นคอมพิวเตอร์ท่ีมีขนาดเลก็มากเหมาะส าหรับพกพา สามารถวางอยู่บนฝ่ามือเพียงมือเดียว
ได้ และอาจใช้ปากกาท่ีเรียกว่าสไตล์ลสั  (Stylus) เพ่ือเขียนข้อความลงบนจอภาพเพ่ือป้อน
ข้อมลูเข้าเคร่ือง 

• ปัจจบุนัโทรศพัท์แบบไร้สายท าหน้าท่ีได้เช่นเดียวกบัพีดีเอ ใช้งานโปรแกรมต่างๆได้ สามารถต่อ
กบัอินเทอร์เน็ต หรือฟังเพลง MP3 ได้ เป็นต้น
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คอมพวิเตอร์แบบฝัง (Embedded computers) 

• เป็นคอมพิวเตอร์ท่ีถกูฝังไว้ในอปุกรณ์ตา่ง ๆ ท าให้มองไมเ่หน็จากรูปลกัษณ์
ภายนอกวา่เป็นอปุกรณ์คอมพิวเตอร์ นิยมใช้ในการท างานเฉพาะด้าน เช่นควบคมุ
การท างานของอปุกรณ์ เป็นต้น 
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วิวฒันาการทางคอมพิวเตอร์ได้เปลี่ยนแปลงการด ารงชีวิตในปัจจบุนั

42001272 Introduction to Computer Information Science
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เทคโนโลยใีนปัจจุบันสู่เทคโนโลยใีนอนาคต

• Cloud Computing

• Mobile Application

• Ubiquitous Computing

• Biometrics

• Advance Computer Interaction

– Speech Recognition and Synthesis

– Camera Interaction

– Brain Computer Interaction
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Cloud Computing

• Cloud Computing คอืเทคโนโลยทีีม่อีนิเตอร์เน็ตเป็นพืน้ฐาน ผู้ใช้จะสนใจเฉพาะ
บริการจากระบบเท่าน้ัน เช่น บริการซอฟต์แวร์ประยุกต์ต่างๆ หรือ บริการส่ือ
บันทกึข้อมูล เป็นต้น ไม่ต้องสนใจว่าเคร่ืองคอมพวิเตอร์ทีป่ระมวลผลซอฟต์แวร์
น้ัน หรือ จัดเกบ็ข้อมูลน้ัน เป็นเคร่ืองอะไรและอยู่ทีไ่หน
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Cloud Computing

• ตวัอยา่งการประยกุตใ์ช ้Cloud Computing คือ 
• Google App

– ผูท่ี้มีบญัชีผูใ้ชก้บั Google สามารถเขา้ไปใชบ้ริการโปรแกรมประยกุตบ์น Google App ผา่น
เวบ็ได ้ตวัยา่งเช่น Word Processing, Spreadsheet, Presentation เป็นตน้

• SkyDrive 
– ผูท่ี้มีบญัชีผูใ้ชก้บั Windows Live สามารถใชบ้ริการ SkyDrive เพื่อเป็นส่ือบนัทึกขอ้มูล

ออนไลน์บนเวบ็ได้
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Cloud Computing

Google App

SkyDrive
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Cloud Computing

ข้อดี
1.ลด ต้นทนุคา่ดแูลบ ารุงรักษาเน่ืองจาก

คา่บริการได้รวมคา่ใช้จ่ายตามท่ีใช้
งาน จริง เช่น คา่จ้างพนกังาน คา่
ซอ่มแซม คา่ลิขสิทธ์ิ คา่ไฟฟ้า คา่น า้ 
คา่น า้มนัเชือ้เพลิง คา่อพัเกรด และ
คา่เชา่คูส่าย เป็นต้น

2.ลดความเส่ียงจากการเร่ิมต้นหรือ
ทดลองโครงการ

3.มีความยืดหยุน่ในการเพ่ิมหรือลด
ระบบตามความต้องการ

4.ได้เคร่ืองแม่ข่ายท่ีมีประสิทธิภาพ มี
ระบบส ารองข้อมลูท่ีดี มีเครือข่าย

ข้อเสีย 

1.เน่ือง จากเป็นการใช้ทรัพยากรท่ีมา
จากหลายท่ีหลายแห่งท าให้อาจมี
ปัญหาในเร่ืองของ ความตอ่เน่ืองและ
ความเร็วในการเข้าทรัพยากร
มากกวา่การใช้บริการ Host ท่ี
Local หรืออยู่ภายในองค์การของเรา
เอง

2.ยงัไม่มีการรับประกนัในการท างาน
อย่างตอ่เน่ืองของระบบและความ
ปลอดภยัของข้อมลู

3.ความไม่มีมาตรฐานของแพลทฟอร์ม 

ท าให้ลกูค้ามีข้อจ ากดัส าหรับ
ตวัเลือกในการพฒันาหรือติดตัง้
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Mobile Application
• โทรศพัทเ์คล่ือนท่ี (Mobile) เป็นอุปกรณ์ท่ีไดรั้บความ

นิยมเป็นอยา่งมาก ปัจจุบนัไดมี้การพฒันา
ความสามารถใหก้บัโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี เป็นเสมือน
คอมพิวเตอร์พกพา ซ่ึงมีความสามารถท างานได้
เช่นเดียวกบัคอมพิวเตอร์

• โปรแกรมประยกุตส์ าหรับโทรศพัทมื์อถือ (Mobile 
Application) ไดถู้กพฒันาข้ึนมาท างานบน
แพลตฟอร์มของโทรศพัทมื์อถือมากมาย เช่น ระบบ
แผนท่ีน าทาง ระบบสนทนา เกมส์ เขา้เวบ็ เช็คอีเมล ์
สงัคมออนไลน์ เป็นตน้

• โทรศพัทเ์คล่ือนท่ีจึงเป็นอุปกรณ์ท่ีจะช่วยใหผู้ใ้ช้
เขา้ถึงเทคโนโลยแีละบริการต่างๆ ไดง่้ายข้ึน 
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Ubiquitous Computing

• Ubiquitous (ย ูบิค วิ ตสั) เป็นค าท่ีซ่ึงมี
ความหมายอยา่งกวา้งๆ วา่ ทุกๆท่ีทุกๆ
เวลา หรือในภาษาองักฤษคือ “All over 
the place” แนวคิดคือการน าเทคโนโลยี
เขา้มาร่วมกบัการด าเนินชีวิตของมนุษย ์
ซ่ึงมนุษยจ์ะตอ้งสามารถเขา้ถึง
เทคโนโลยไีดจ้ากทุกท่ีทุกเวลา
–  เช่น การใชโ้ทรศพัทเ์คล่ือนท่ีควบคุม

อุปกรณ์ต่างๆ แบบระยะไกล (Remote 
Control) เพื่อความสะดวกกบัผูใ้ช้
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Biometrics

• Biometrics ซ่ึงเป็นศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์ท่ีเก่ียวขอ้งกบั
กระบวนการในการ ระบุตวับุคคล หรือ ตรวจสอบตวัตนของบุคคล โดย
ใชล้กัษณะท่ีแตกต่างกนัของแต่ละบุคคล
– การใช้ลกัษณะทางกายภาพ (Physiological Biometrics)

– การใช้ลกัษณะทางพฤติกรรม (Behavioral Biometrics)
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การใช้ลักษณะทางกายภาพ (Physiological Biometrics)

• การใช้ลกัษณะทางกายภาพ (Physiological Biometrics)
– ลายนิว้มือ (Fingerprint)

– ลกัษณะใบหน้า (Facial Recognition)

– ลกัษณะของมอื (Hand Geometry)

– ลกัษณะของนิว้มอื (Finger Geometry)

– ลกัษณะของใบห ู(Ear Shape)

– Iris และ Retina ภายในดวงตา
– กลิ่น (Human Scent)
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การใช้ลกัษณะทางพฤติกรรม (Behavioral Biometrics)

• การใช้ลักษณะทางพฤตกิรรม (Behavioral Biometrics)
– ลกัษณะการพิมพ์ Keystroke Dynamics

– การเดิน (Gait Recognition)

– การออกเสียง (Voice Recognition)

– การเซ็นช่ือ (Signature)
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Advance Computer Interaction

• ในปัจจุบนัอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการมีปฏิสัมพนัธ์กบัคอมพิวเตอร์โดยหลกัคือ 
Mouse และ Keyboard

• แต่ในอนาคตอนัไกลน้ี ผูใ้ชจ้ะมีวิธีการติดต่อกบัคอมพิวเตอร์ในลกัษณะ
อ่ืนๆ เช่น
– ใชเ้สียงในการติดต่อ (Voice Interaction)

– ติดต่อผา่นกลอ้ง (Camera Interaction)

– ใชค้วามคิดในการควบคุม (Brain Computer Interaction)
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ใช้เสียงในการตดิต่อ (Voice Interaction)

• บนพ้ืนฐานการท างานของคอมพิวเตอร์ท่ีน า speech processing 
technology  มาใชส้ามารถแบ่งได ้เป็น 2 ประเภท ดงัน้ี
– Speech Synthesis หรือ Text-to-Speech

– Speech Recognition หรือ Speech-to-Text 
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ติดต่อผ่านกล้อง (Camera Interaction)

• ดว้ยเทคโนโลยกีารประมวลผลภาพ สามารถน าขอ้มูลภาพท่ีอ่านจาก
กลอ้ง Webcam มาเป็นขอ้มูลในการติดต่อกบัคอมพิวเตอร์ได้

../Local%20Settings/Temporary%20Internet%20Files/Content.IE5/JI1ETQTF/YouTube%20-%20Augmented%20Reality%20Kung%20Fu.mpg
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ใช้ความคดิในการควบคุม (Brain Computer Interaction)

• อ่านสญัญาณไฟฟ้าในคล่ืนสมอง เพื่อแปลผลเป็นค าสัง่ในการควบคุม
คอมพิวเตอร์ หรือตรวจสอบสภาวะอารมณ์ของมนูษย์

../Local%20Settings/Temporary%20Internet%20Files/Content.IE5/JI1ETQTF/movie/help.wmv
../Local%20Settings/Temporary%20Internet%20Files/Content.IE5/JI1ETQTF/VDO/video.mp4


..แล้วเจอกันนะ
ครับ


